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{ll| Un po’ di storia =t

e 1985: fondazione del LIM I I i

e 2002: CdL “Scienze e Tecnologie
della Comunicazione Musicale”

e 2010: CdL “Informatica Musicale”

—] Laboratorio di
Informatica
Musicale

e 2018: Il “nuovo” LIM
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https://www.lim.di.unimi.it
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https://www.lim.di.unimi.it/
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WW. youtube com/@leUnlml @

[ LIM in 120 secondi
https://youtu.be/tVOsKiragDs
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http://www.lim.di.unimi.it/
http://www.youtube.com/@LimUnimi
https://youtu.be/tVOsKiraqDs

Cos’e l’informatica musicale

AKA Sound and Music Computing




Tl Informatica Musicale

F.R. Moore, Elements of
Music computer music.
Prentice Hall (1990)

Artificial
Intelligence

Psychomusicology

Computer
Science

Composition

Psychology

Programming Cognition

SMC
Sound and Music
Computing

Digital
hardware

Human-Computer
Interaction

Engineering Physics
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Tl Informatica Mu51cale
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. Area Informatica

Area matematica e fisica

1l CdL in Informatica Musicale

Area musicale
-] —_— Matematica | (1.1)

Semiotica della musica (1.1)

Acustica e psicoacustica (1.2)

Elementi di economia dei beni musicali (1.2)
Matematica Il (1.2)

Lingua inglese livello B1 (1.2)

Elaborazione dei segnali e dell'audio (I1.1)

Fondamenti di suono e musica digitale (11.2)

UNIVERSITA

DEGLI STUDI" g :?3
DI MILANO s

TR ST Intelligenza artificiale per la musica (11.2)

DEGLI STUDI®
DI MILANO

Elementi di diritto dell’informazione musicale (l11.1)

Metodologie e tecnologie per I'editoria musicale (l11.1)
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M Sii o A scelta guidata (1ll)
®ee33ee ®0e*%3 o X g o, %° 9

informaticamusicale.cdl.unimi.it Presentazione CdL (20-21) A scelta libera (111)
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https://youtu.be/mfhtQOrvos0 | Tirocinio e prova finale
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https://youtu.be/mfhtQ0rvos0

1lll Confronto con altri CdL

B Inf [ Mat+Fis Altri [ Scelta Inglese+Tesi

Informatica
Musicale

Informatica
(UniMi)

Ing. Informatica
(PoliMi)

UNIVERSITA DEGLI STUDI DI MILANO

\QQ \‘]S) ,\Q‘Q \GQ ,\%Q
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Illl CdL in Informatica Mus

“Ma 1o voglio programmare plugin VST /
imparare machine learning / ecc. ecc.
a che servono Mate e Elaborazione?”
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Matematica | e Il
Elab. segnali e audio

Ideal fractional-delay filter

* It’s an allpass with linear phase response

Ol

(W) = ebw ® o o
Tr:gn)lmpulse response is a sampled sinc: “gr. : : ° m.'ozz .:°.
Programmazione hatr) =5 e o =y, =S =D) e 1 | et 8, g
= &L °
d . l . VST. R D_ integer Sampled Slnc,Fu‘nctlon(D=0) .::..::’ ,1 .::3. 2 .i!‘ig.
1 p Ug] N . Sampled at zero- % © o0 0°°°° 0 0.0.,383:,°3°
crossings: impulse! 061 188, o°3 © O
e D fractional ’ Samp!ed&ShifteudSinc(D=0.3) @ :;!! w:g::. :
- Sampled between ' ‘ -~ g ( ::31»:. °
f\i;oc‘:uo:asl”;iss (')':s’e froe e e Plugin audio studenti IM
s = : www_lim.di.unimi.it/demo_vst_ita.php
La filosofia e scritta in questo grandissimo libro che FIELDS arRANGED By PORITY
continuamente ci sta aperto innanzi a gli occhi (io dico >
l'universo), ma non si puo intendere se prima non s’'impara a HEsERIRG
intender la lingua, e conoscer i caratteri, ne’ quali & scritto. Egli SOCIOLOGY 1S PSYCHOLOGY IS RIOLOGY 1S WHICH IS JusT OH, HEY, T DION'T
e scritto in lingua matematica, e i caratteri son triangoli, cerchi, ;Zfrmm’c? éﬁoéimm gﬁ%@?@m ﬁﬁiﬁﬁ:oms' L ﬁi?fsfz%pg
ed altre figure geometriche, senza i quali mezi & impossibile a BE ON o k
intenderne umanamente parola; senza questi € un aggirarsi E ;g
vanamente per un oscuro labirinto. ﬂ\% %
Galileo Galilei, Il Saggiatore socuoensrs PoicHOoGSTs BIOLOGSTS  CHERSTS  PRysCisTs MATHEMATICIANS
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http://www.lim.di.unimi.it/demo_vst_ita.php

Il[| Attivita complementari

Steinberg e UniMi: una
sinergia per la didattica

delle nuove tecnologie
musicali

DDDDuFII:USTII:FI @YAMAHA ©Q

UNIVERSITA - ,
DEGLI STUDI Conservatorio
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CONVENZIONE PER ATTIVITA DI COLLABORAZIONE
SCIENTIFICA E DIDATTICA
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Il Laurea e oltre

* Sviluppo software

. . . . e Seema @RIEGRN AV ek £=BEIC

- Sviluppo DSP per aziende di sw musicale " -

- Sviluppo embedded DSP | -

- Sviluppo web e database multimediali Gyl L @ PIEEE Q

- ML engineer per musica e audio

- Ul e UX designer/developer B e My B e
°* Ma anche...

- Editoria musicale, professioni tecniche e y

. . . . Iayg?di Pe@m ERrssiene
creative, ricerca e didattica & m

* Corso di Laurea Magistrale in Informatica .

- Percorso in Informatica Musicale E= O W ' L

* Dottorato in Informatica

- Progetti di ricerca in Informatica Musicale EJ. ‘%@
@ O.S . [ ) )
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Www.almalaurea.|t/un|verS|ta/|ndag|n|/Iaureati/occupazione
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http://www.lim.di.unimi.it/people_former_students_ita.php
http://www.almalaurea.it/universita/indagini/laureati/occupazione
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X Gruppi insegnamenti/CdL, servizi vari
* <° o it https://studentiunimi.it/
Siti degli insegnamenti
Libri di testo, slide, videolezioni, comunicazioni, ...
https://myariel.unimi.it/
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Tutor “peer-to-peer”
Supporto a matricole:
https://orientamento.di.unimi.it/index.php/contatti/tutor-peer-to-peer
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https://studentiunimi.it/
https://orientamento.di.unimi.it/index.php/contatti/tutor-peer-to-peer

1ll| Sondaggio!

 Come hai scoperto il CdL in Informatica

Musicale?
s T
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https://forms.gle/NQ47TD5DBfG4vy8G7
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