Except where otherwise noted, this work is licensed under

UNIVERSITA DEGLI STUDI DI MILANO
DIPARTIMENTO DI INFORMATICA

Bootstrap day 2023-2024

Presentazione CdL
Informatica Musicale

Federico Avanzini



1[Il Un po’ di storia —

e 1985: fondazione del LIM I I i

e 2002: CdL “Scienze e Tecnologie
della comunicazione musicale”

e 2010: CdL “Informatica Musicale
—] :.afhorattt)_rio di
Musicale

e 2018: Il “nuovo” LIM
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https://www.lim.di.unimi.it
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Il LIM in 120 secondi
https://youtu.be/tVOsKiragDs S
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Cos’e l’informatica musicale

AKA Sound and Music Computing




Il Informatica Musicale

Music

Artificial

Psychomusicology
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Sound and Music
Digital Computing Psychoacousticy
hardware
Moore, F. R.

Elements of
computer music.
Prentice Hall (1990)
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Il Informatica Musicale
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SMcC

Sound and Music ...
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. Area Informatica

Area matematica e fisica

1] CdL in Informatica Musicale =

Area musicale

-] — Lingua inglese livello B1 (1.1)

Matematica del continuo (1.1)

Semiotica della musica (l.1)

Acustica (1.2)

Elementi di economia dei beni musicali (1.2)

Modelli della percezione musicale (1.2)

Elaborazione dei segnali (I1.1)

Informatica applicata al suono (II.1)

Informatica applicata alla musica (11.2)
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DIMILANO 2 » Metodologie e tecnologie per I'editoria musicale (I11.1)
o dreodecss
‘: o 00 A scelta guidata (11l
informaticamusicale.cdl.unimi.it Presentazione CdL (20-21)  Asceltalibera (Ill)

https://youtu.be/mfhtQOrvos0 | Tirocinio e prova finale |
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https://youtu.be/mfhtQ0rvos0

1lll Confronto con altri CdL

B Inf B Mat+Fis Altri - | Scelta Inglese+Tesi

Informatica
Musicale

Informatica
(Unibdiy

Ing. Informatica
(PaliMi)
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Illl CdL in Informatica Musi

UNDER

CONSTRUCTION
A\ ~J

Elaborazione dei segnali

(6 CFU) \'

Elaborazione dei segnali

(12 CFU)
Informatica applicata al suono J‘
Modulo 1 (6 CFU)
Elaborazione dei segnali Elaborazione dei segnali audio
(6 CFU)

Informatica applicata al suono Programmazione 2
Modulo 2 (6 CFU) " (6 CFU)

Informatica applicata al suono Programmazione 2 (OOP e C++)

(12 CFU)

Informatica applicata alla musica

(18 CFU) Tecnologie e protocolli

: : : per I'audio e la musica
Informatica applicata alla musica (12 CFU)
Modulo 1 (12 CFU)

Tecnologie e protocolli per I'audio
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e la musica

Informatica applicata alla musica Intelligenza artificiale
Modulo 2 (6 CFU) —» perlamusica
Intelligenza artificiale per la musica (6 CFU)
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Illl CdL in Informatica Mus
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Matematica del continuo
Elaborazione dei segnali

“Ma io voglio programmare plugin VST...
che servono Mate e Elaborazione?”

Programmazione |,
di plugin VST:

Ideal fractional-delay filter

- Hy(w) = e

D mteger
- Sampled at zero-
crossings: impulse!
» D fractional
- Sampled between
zero-crossings: IIR,
non causal response

| ———————————————————————————

* |t’s an allpass with linear phase response

- Then impulse response is a sampled sinc:
hig(n) =~ j g iDogjan g S[w(n=D)] _

[7(n— D))

=sinc(n— D)

1

05

Sampled Sinc Function (D = 0)

5

0 5

Sampled & Shifted Sinc (D = 0.3)
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La filosofia € scritta in questo grandissimo libro che
continuamente ci sta aperto innanzi a gli occhi (io dico

I'universo), ma non si puo intendere se prima non s’'impara a

intender la lingua, e conoscer i caratteri, ne’ quali & scritto. Egli SOCIOLOGY 1
o o g B c 3 . . . . I ED
& scritto in lingua matematica, e i caratteri son triangoli, cerchi, pf,cr,foﬁy

ed altre figure geometriche, senza i quali mezi & impossibile a
intenderne umanamente parola; senza questi &€ un aggirarsi

vanamente per un oscuro labirinto.

Galileo Galilei, Il Saggiatore

FIELDS arranceED BY PURITY

MORE PURE ~
PSYCHOLOGY 1S BIOLOGY 16 WHICH 1§ JusT OH, HEY, T DIDN'T
JusT APPLIED JUST APPLED  APPUED PHYSICS, SEE YOU GUYS ALL
BIOLOGY. CHEMISTRY IT'S NICE TO THE WAY OVER THERE.
BE ON TOR k

IRR S8

So::IOLoGlsrs PSYCHOLOGISTS '31‘3"-°3'~"7‘5TS CHEMISTS  PHYSICISTS MATHEMATICIANS
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Steinberg e UniMi: una

sinergia per la didattica
delle nuove tecnologie
musicali
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CONVENZIONE PER ATTIVITA DI COLLABORAZIONE
SCIENTIFICA E DIDATTICA
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Il Link utili

e Sito del CdL
- https://informaticamusicale.cdl.unimi.it
- Orari, programmi, piani di studio, tesi, messaggi
e Siti degli insegnamenti
- https://ariel.unimi.it/
- Libri di testo, slide, videolezioni, comunicazioni, ...

e Tutor di processo:

- https://orientamento.di.unimi.it/index.php/conta
tti/tutor-di-processo

- Supporto a matricole

 Network studenti
- https://studentiunimi.it/
- Gruppi insegnamenti/CdL, servizi vari
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